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1. Prologue

Il'y a des siécles déja, le dieu de la Guerre Induras a banni Usas,
la Deesse Mére Supréme, et jeta au vent les quatre éléments
constituant son joyau.

Wit et Cles tentent & présent de retrouver le bijou brisé pour
essayer de faire I'une des découvertes les plus importantes sur
le plan culturel. Leurs aventures, que vous contrdlerez, les
conduiront dans de nombreux endroits étranges pour combattre
un grand nombre d’ennemis peu ordinaires ...

2. Comment jouer

1. Ce jeu s'adresse a un seul joueur. On peut utiliser le clavier ou
le joystick.



2. Lidée de ce jeu consiste a utiliser les deux personnages, Wit
et Cles, afin d'éviter les attaques et les piéges des ennemis et a
trouver les quatre éléments du joyau et découvrir leur secret.

3. lis ont cing ruines & explorer, chacune contenant 4 stades et
un reliquaire. Les quatre stades peuvent étre entrepris sans
problémes en faisant franchir le seuil de la porte a votre
personnage, ceci en appuyant sur la barre d'espacement ou sur
le bouton du joystick.

4. Un personnage seulement, que ce soit Wit ou Cles, peut
entreprendre chaque stade. Utilisez les curseurs et la barre
d'espacement ou bien le joystick pour choisir.

5. Les personnages peuvent étre changés a n'importe quel
moment du jeu pendant la partie en faisant sortir le personnage
par la porte par laquelle il est entré au départ.

6. 1l existe, & chaque stade, quatre types de ‘Jetons Emotions”
(“Emotion Items”) et de ‘Uetons Piéces de monnaie” (“Coin
Items”). Si vous remassez un “Jeton Emotion’, les sentiments et
attaques des personnages changeront. Si vous ramassez un
“Jeton Piéce de monnaie”, le nombre de piéces possédées par le
personnage augmente, permettant au joueur d'augmenter ses
caractéristiques, a savoir, VIT (vitalité), SPD (vitesse) et JMP
(aptitude a sauter).

7. Quand un personnage est touché ou piege par I'ennemi, son
niveau de vitalité en sera affecté en partie. Quand son taux de
vitalité atteint zéro, il est capturé par le démon qui hante ce
stade du jeu. Si lautre personnage tue le démon et sauve le
personnage capturé, il pourra alors se déplacer a nouveau. Mais
quand la vitalité des deux personnages atteint zero, la partie est
finie.

8. Il y a, a chacun des quatre stades, une piece ou habite le
démon. Le démon garde la clé de 'entrée du reliquaire dans
chacune des ruines. Une fois que les quatre clés des differents
stades ont été récupérées, il est possible de pénétrer dans le
reliquaire.

9. Les démons qui vivent 1a sont dominés par leurs “Emotions”,
et pour pénétrer dans la piéce, le personnage doit avoir la méme
émotion que le démon. Le personnage n'y arrivera qu'en
cherchant le ‘Jeton Emotion” approprié.

10. Le fait d’appuyer sur la touche permettra de faire une
pause et de redémarrer le jeu. Si vous appuyez sur la touche

, vous mettrez en marche/arréterez la musique sur les écrans
de démonstration.

3. Affichage sur I'écran

1. Ecran du terminal

Cet écran sert a sélectionner le stade que le personnage
explorera. La partie supérieure de I'écran montre une carte
indiguant la position actuelle des personnages, 'emplacement
de la porte et le nom de chaque ruine. Lorsque vous placez votre
personnage face a la porte, un message apparait, et le fait
d’appuyer sur le bouton “feu”, ou sur la barre d'espacement,
permettra au personnage de commencer la partie au stade
spécifié.

2. Ecran de sélection des personnages

Cet écran sert a choisir le personnage qui partira a l'aventure.
Les curseurs [€=][=p] sont utilisés pour choisir le personnage et
la barre d'espacement pour confirmer la sélection.

3. Ecran de jeu

C'est I'écran de jeu sur lequel le personnage va s'aventurer. La
vitalité du personnage, son état émotionnel ainsi que le nombre
de piéces de monnaie qu'il posséde, sont affichés sur la partie
supérieure de l'écran.



Clavier _ -J_oystick . Remarques
[¢][=] Gauche/droite | Mouvement & gauche/a droite
E] e Er; haut Montez I'escalier/Sautez
El En bas ?gfgendez I'escalier/agenouillez-
[ESPACEMENT] Bouton A Attaquez
Touche [CTRL] Bouton B Sautez
- Option écran/Pause

Remarque: Les attaques seront faites vers la gauche/vers la droite des
mouvements des personnages.

4. Ecran en mode “Augmentation de puissance” - option
Lorsqu'on appuie sur la touche [F1] soit pendant la partie soit
quand on est sur I'écran du terminal, le mode “Augmentation de
puissance” saffiche:

| Clavier Joystick - Remarques
‘ Droite/lgauche | Sélectionner la caractéristique
g
pour “augmenter la puissance”
Reéalisez l'augmentation de
[ESPACEMENT] |  Bouton A DUlSSARGE
[F2] "> Annulez 'augmentation de

puissance

Remarque: seul le personnage en mouvement peut bénéficier d'une
“augmentation de puissance”.

“Jetons”

Ce jeu comporte quatre types de “Jetons Emotion” et quatre

types de “Jetons Piéces de monnaie” Leurs effets sont indiqués

ci-dessous.

1. “Jetons Emotions”

Méthode d'attaque

Wit Cles

Bonheur Mislsile triple direction Tirs multiples
Colére Lance-flammes Roulades vers 'avant
Tristesse : Tir normal Coup d;;ied normal

Bonne humeur

Tirs continus

Coups de pied continus

2. “Jetons Piéces de monnaie”

Le joueur a la possibilité d'améliorer la vitalité, |a vitesse et la
puissance de saut de son personnage. Tout d'abord quand un
personnage obtient un “jeton piéce de monnaie’, il regoit, en

fonction du “jeton” acquis, des piéces de monnaie qui peuvent

étre dépensées pour des caractéristiques. |l existe un “TAUX”

prédéterminé pour ces caractéristiques, qui sont différentes pour

chaque personnage.
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"Jetons R
Pigces de Hemarque .| Caractéristiques Remarque
B ook AN (S0 L SOl
[ 1 piéce ' 16 niveaux max.
Vv 5 piéces 5 niveaux max..'|
z ¥
f!
X 10 pléces : .| 3 niveaux max. '
S S R R 1. 4’\‘

* 100 piéces :

Mots-clés

L A i
Une fois que vous aurez trouvé le joyau du dermer rehqua:re

I'écran vous indiquera un mot-clé et Iemplacement de ia nouvelle

ruine. Mémorisez ce mot-clé et vous pourrez alors commencer le
jeu au niveau ol vous étiez parvenu en tapant ce mot. '

On attribuera cependant aux personnages des valeurs initiales.
pour la vitalite, la vitesse, l'aptitude & sauter et les piéces de
monnaies. )

Pour taper le mot-clé, procédez comme suit;

1. Démarrez le jeu en appuyant sur la touche [CTRL].

2. Llordinateur vous demande alors d'introduire le mot-clé. Tapez
le mot-clé que vous avez mémorisé et appuyez sur la touche
Retour.

3. Une fois le mot introduit, il est vérifié par 'ordinateur. S'il est
correct, vous commencerez au stade correspondant au mot-clé:
dans le cas contraire, I'ordinateur vous fait revenir a I'écran
comportant le logo Konami.

Techniques
* Utilisez Wit et Cles en fonctlon de leur personnalité et

-
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repartissez I'emploi des piéces entre vitalité, vitesse et sauts
chaque fois que cela est possible. Si les caractéristiques des
personnages sont correctement “améliorées’, le jeu progressera
de fagon constante et sans problémes.

* Si vous décidez que le personnage que vous utilisez ne peut
plus progresser, revenez en arriére au départ de la ruine, changez
les personnages et essayez a nouveau. ~

* Quand les “émotions” de Wit et Cles sont “bonheur”, ils seront
dans le mode “Attaque” maximum. Apprenez a vous servir de cet
avantage,

* 8i vous jouez avec un ordlnateur MSX2 a 2 fentes, essayez
ceci: Indroduisez USAS dans la fente 1 et I'une des cartouches
de jeu Konami suivantes: “Maze of Galious”, “Metal Gear”,
“Nemesis 2" bu “Formula 1 Spirit” dans |a fente 2 et vous aurez
une bonne surprise!
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